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Resumen:

Esta investigacion se sumerge en un terreno educativo donde la innovacion y la adaptabilidad son imperativas. La Identifica-
cion de LingoClip como estrategia didactica basada en gamificacion propone signar una diferencia significativa en la forma
en que los estudiantes de primer grado del colegio Chicos Creativos de Barranquilla se acercan y desarrollan su competencia
auditiva en el idioma inglés.
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Abstract:

This research delves into an educational field where innovation and adaptability are imperative. The identification of LingoClip as
a gamification-based teaching strategy aims to make a significant difference in the way first-year students at the Chicos Creativos
school in Barranquilla approach and develop their listening skills in English.
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INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, uno de los mayores retos que enfrentan los docentes es la ensenan-
za efectiva de una segunda lengua, particularmente el inglés, sobre todo en primeros aflos de escolari-
dad. De esta misma manera, la comprension auditiva sumerge como una competencia fundamental,
que soporta el desarrollo de habilidades comunicativas esenciales para la adquisicion de una segunda
lengua, en este caso el inglés. Sin embargo, aquellos métodos tradicionales que todavia siguen rigiendo
en la ensefianza de los estudiantes, a menudo resultan insuficientes para captar el interés y la atencion
de los estudiantes mas jovenes, lo que refleja un bajo rendimiento y desmotivacién hacia el aprendizaje
de idiomas.

En el dindmico mundo de la educacidn, la constante busqueda de enfoques pedagdgicos efectivos
se presenta como una necesidad imperante para garantizar un aprendizaje significativo y duradero.
En este contexto, la presente investigacion propone la implementacion de la plataforma de LingoClip
como una estrategia didactica basada en gamificacion, con el objetivo primordial de buscar opciones
didacticas como esta para una mejor comprension auditiva en el idioma inglés en estudiantes de primer
grado del colegio Chicos Creativos de Barranquilla, Colombia.

El surgimiento de la gamificacion como enfoque educativo ha revolucionado la forma en que conce-
bimos la ensefianza y el aprendizaje. En lugar de abordar la educacion de manera convencional, la ga-
mificacion introduce elementos ladicos que transforman las experiencias de aprendizaje, capturando
la atencidn y motivacion de los estudiantes.

Este cambio paradigmatico se vuelve especialmente relevante en el contexto de la ensefianza de
idiomas, donde la comprension auditiva desempeiia un papel crucial en el desarrollo de habilidades
comunicativas.

La eleccion de implementar LingoClip como estrategia didactica responde a la necesidad de en-
frentar los desafios especificos que presenta la ensefianza de la competencia auditiva en estudiantes de
primer grado. La fase inicial de la educacion es fundamental para sentar las bases del aprendizaje de un
segundo idioma, y es en este periodo donde se encuentran las mentes mas receptivas y abiertas anuevas
experiencias.

La gamificacion, implementada a través de herramientas como LingoClip, no solo motiva a los es-
tudiantes, sino que también crea un ambiente dinamico y participativo en el que pueden desarrollar
sus habilidades auditivas de manera entretenida y efectiva. Al integrar elementos de juego, tales como
recompensas, retos y retroalimentacion constante, se fomenta la interaccién activa, permitiendo que
los estudiantes se involucren mas profundamente con el contenido. Ademas, este enfoque promueve el
aprendizaje autonomo, ya que los alumnos pueden avanzar a su propio ritmo, obteniendo una sensa-
cion de logro personal al superar desafios.

Otro aspecto fundamental de la gamificacion en el aprendizaje de idiomas es su capacidad para me-
jorar la retencion y la comprension. La competencia amistosa y los niveles progresivos mantienen el
interés y la motivacién de los estudiantes, lo cual es crucial para el aprendizaje de habilidades como la
comprension auditiva. LingoClip, al ofrecer actividades interactivas y practicas, ayuda a los estudian-
tes a familiarizarse con diferentes acentos, vocabulario y estructuras gramaticales, lo cual les permite
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mejorar su capacidad para entender el idioma en contextos mas reales y naturales. Esto no solo facilita
un aprendizaje mas efectivo, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar situaciones de
la vida real donde la comprensién auditiva es clave.

El objetivo general de esta investigacion es identificar las ventajas de LingoClip como estrategia
didactica basada en la gamificacion de la comprension auditiva en el idioma inglés en estudiantes de
primer grado del colegio chicos creativos de Barranquilla, Colombia. Este propdsito se desglosa en di-
ferentes aspectos como lo son el analisis de estrategias didacticas actuales, la planificacién de una es-
trategia didactica flexible y la evaluacion de percepciones docentes.

Para abordar estos aspectos que nos llevan a nuestros objetivos, se opta por un enfoque mixto que
permite explorar en profundidad los procesos y resultados de la implementacién de Lingo Clip.

El diseno de investigacion-accion se selecciona como la metodologia mas adecuada, ya que combi-
na la investigacion con la intervencion practica, permitiendo ajustes continuos en funcion de las nece-
sidades identificadas.

La poblacion de interés abarca a los estudiantes de primer grado del colegio Chicos Creativos de
Barranquilla, con una poblacién total aproximada de 450 estudiantes. La muestra estara compuesta
por 12 estudiantes, seleccionados cuidadosamente segtn criterios de participacion y asistencia.

La implementacion de la plataforma LingoClip se presenta como una alternativa viable y atrac-
tiva para abordar estas problematicas. Este enfoque, basado en la gamificacién, tiene el potencial de
transformar la experiencia de aprendizaje, haciendo que la comprension auditiva se convierta en una
actividad ludica y motivadora. Sin embargo, la efectividad de esta estrategia didactica aiin necesita ser
evaluada en un contexto real de aula, lo que justifica lanecesidad de este estudio. En este este articulo se
busca analizar las ventajas de LingoClip como estrategia didactica en la enseflanza de la comprension
auditiva en inglés, explorando no solo su impacto en el rendimiento académico de los estudiantes, sino
también las percepciones de los docentes respecto a su implementacion. A través de un enfoque mixto
y un disefio de investigacion-accion, se pretende obtener una vision integral de los procesos de ense-
flanzay aprendizaje, asi como de las dinamicas que se generan en el aula.

El problema que motiva esta investigacion radica en la necesidad de encontrar métodos efectivos y
atractivos para mejorar la comprension auditiva en inglés de los estudiantes de primer grado del Cole-
gio Chicos Creativos, asi como en la importancia de evaluar la aplicabilidad de estrategias innovadoras,
como la gamificacion a través de Lingo Clip, en el proceso educativo. Este estudio busca contribuir a la
creacion de un entorno de aprendizaje mas dinamico y efectivo, que permita a los estudiantes desarro-
llar las habilidades necesarias para comunicarse en un segundo idioma con confianza y competencia.

MARCO TEORICO

El presente articulo se fundamenta en aspectos teéricos que abordan la didactica del inglés, la com-
prension auditiva y la gamificacién como estrategia didactica, elementos cruciales para comprender
el contexto y la necesidad de implementar un enfoque innovador en la enseflanza del idioma. En un
mundo globalizado y altamente interconectado, el dominio del inglés ha adquirido un estatus esencial
tanto a nivel personal como profesional. Autores como Gonzalez & Celaya (1992) y Juan Garau (2014)
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subrayan la importancia de este idioma en multiples ambitos, como los negocios, la ciencia y la tecno-
logia, donde su uso se ha convertido en un medio de comunicacion predominante. Halliday destaca que
el inglés, como lengua de la economia de la informacion, es fundamental en la educacion actual, lo que
resalta la necesidad de ensefiarlo de manera efectiva desde etapas tempranas.

En este contexto, la comprension auditiva se presenta como una de las habilidades mas complejas
de adquirir en un segundo idioma. Rost enfatiza que los estudiantes enfrentan diversos desafios al in-
tentar desarrollar esta competencia, como la velocidad del habla, la diversidad de acentos y el uso de
expresiones idiomaticas. Esta perspectiva al sefalar que las dificultades en la comprension auditiva
van mas alla de las caracteristicas mencionadas; destaca la importancia de desarrollar estrategias cog-
nitivas que faciliten el procesamiento auditivo, como la percepcion fonética, el procesamiento sintac-
tico y la memoria de trabajo auditiva. Sin estas estrategias, los estudiantes pueden volverse pasivos y
limitados en su capacidad para extraer significado del discurso en inglés, lo que subraya la necesidad de
enfoques pedagdgicos efectivos que integren estas habilidades.

La comprension auditiva debe ser priorizada en el aprendizaje de un segundo idioma, y Day propo-
ne que la exposicion a materiales auténticos y actividades de escucha son esenciales para su desarrollo.
Este enfoque incluye el uso de recursos diversos, como grabaciones de hablantes nativos y aplicaciones
interactivas, que permiten a los estudiantes familiarizarse con diferentes acentos y estilos de comuni-
cacion, facilitando una comprensién mas efectiva (Mufioz De La Virgen, 2024). En este sentido, la ga-
mificacion ha emergido como una metodologia pedagdgica potente que, combinada con Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones (TIC), promueve la participacion activa de los estudiantes y fo-
menta aprendizajes significativos. La gamificacion se presenta como un enfoque motivador y dinamico,
que alienta la interaccion y el aprendizaje cooperativo. Cabrera destaca que este enfoque permite a los
estudiantes aplicar sus habilidades de manera creativa y critica, lo que puede mejorar su rendimiento
en la comprension auditiva.

Mangado (2017), indica que, al asignar roles de jugadores a los estudiantes, se crea un entorno de
aprendizaje mas atractivo y autébnomo. Esta transformacion del proceso educativo convierte la expe-
riencia en algo mas disfrutable y efectivo. Heinsen (2014) y Alvarez (2010, 2019) coinciden en que la
incorporacion de juegos en las clases de inglés mejora no solo la experiencia de aprendizaje, sino que
también establece conexiones entre los intereses de los estudiantes y los contenidos educativos. Asi,
la investigacion presentada se basa en un sélido marco tedrico que abarca la importancia del dominio
del inglés en un contexto globalizado, las complejidades de la comprension auditiva y las ventajas de la
gamificacion como estrategia didactica. Estos elementos interrelacionados respaldan la necesidad de
implementar enfoques innovadores en la ensefianza del inglés, en particular la comprension auditiva,
a través de herramientas como LingoClip, contribuyendo asi a mejorar el proceso de aprendizaje en el
Colegio Chicos Creativos de Barranquilla, Colombia.

MATERIALES Y METODOS

En este punto se describen los aspectos metodoldgicos de la investigacion, sustentados en la pre-
gunta inicial: “4Cémo identificar las ventajas de LingoClip como una estrategia didactica basada en
gamificacion para la comprension auditiva en el idioma inglés con los estudiantes de grado primero del
colegio Chicos Creativos de Barranquilla, Colombia?”. Esta investigacion busca evaluar el impacto de
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LingoClip en el desarrollo de la competencia auditiva en un contexto educativo especifico, lo que justi-
fica la necesidad de un enfoque metodoldgico solido.

Se opta por un enfoque mixto que combina métodos cualitativos y cuantitativos, permitiendo una
exploracién integral del fendmeno estudiado. Este enfoque es especialmente adecuado, ya que facilita
la recoleccion de datos tanto numéricos, que pueden evidenciar cambios en la competencia auditiva,
como descriptivos, que capturan las experiencias y percepciones de los estudiantes y docentes involu-
crados en el proceso.

El enfoque mixto ofrece una manera mas completa y detallada de entender como los estudiantes
aprenden, combinando datos numéricos con informacion mas profunda sobre sus experiencias. Mien-
tras que los datos cuantitativos permiten medir mejoras en la habilidad auditiva, los datos cualitativos
ayudan a comprender aspectos mas complejos, como las preferencias de aprendizaje, los métodos que
mas disfrutan, o las herramientas que consideran mas efectivas. Esto nos permite identificar qué esta
funcionando bien, qué podria mejorarse, y como ajustar las estrategias pedagogicas para que sean mas
atractivas y eficaces para los estudiantes, asegurando que cada uno reciba el apoyo que necesita.

El alcance de la investigacion es descriptivo, ya que se pretende documentar y analizar las ventajas
de LingoClip en la ensenanza de la comprension auditiva. A través de un disefno de investigacion-ac-
cion, se busca no solo observar y describir el uso de la plataforma, sino también intervenir y ajustar
las estrategias en funcion de los resultados obtenidos durante el proceso. Este enfoque permite una
reflexion constante sobre la practica educativa, favoreciendo la mejora continua.

El alcance de la investigacion no se limita a un analisis descriptivo de las herramientas utilizadas,
sino que se expande hacia un enfoque de investigacion-accién que integra una constante retroalimen-
tacion y ajuste de las estrategias pedagdgicas. En este tipo de disefio, la intervenciéon no solo implica
la observacion de los resultados de LingoClip, sino también una participacion activa y reflexiva tan-
to de los docentes como de los estudiantes. Al implementar las herramientas de forma dinamica, los
docentes pueden identificar en tiempo real las dificultades que los estudiantes enfrentan, adaptando
las actividades y recursos segin las necesidades y niveles de competencia observados. Esta flexibilidad
permite que el proceso de ensefianza-aprendizaje se ajuste constantemente, creando un ciclo de re-
troalimentacion donde cada interaccion se convierte en una oportunidad para mejorar la experiencia
educativa.

Ademas, al incorporar esta metodologia, el estudio fomenta una colaboracion constante entre el pro-
fesor y los estudiantes, quienes no solo reciben informacion, sino que también participan activamente
en el disefo y adaptacion del aprendizaje. Esta constante interaccion, junto con el uso de la plataforma
digital, permite una evaluacion continua de la efectividad de las estrategias aplicadas. A medida que los
docentes ajustan sus enfoques pedagdgicos en funcion de los resultados obtenidos, los estudiantes se be-
nefician de un aprendizaje mas personalizado, que se ajusta a sus ritmos y estilos de aprendizaje. Esto
también potencialamotivacion de los estudiantes, ya que ven que su progreso tiene un impacto directo en
la direccion de su educacién, promoviendo una mayor implicacién con el contenido

Para la recoleccion de informacion, se utilizaran diversas técnicas. En primer lugar, se llevaran a
cabo observaciones en el aula para registrar la interaccién de los estudiantes con la plataforma y su
participacion en las actividades de escucha. Ademas, se empleara un diario de campo, donde se ano-
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taran las experiencias y reflexiones del autor durante el proceso de implementacion. Las entrevistas
semiestructuradas a docentes permitiran obtener una vision mas profunda sobre la percepcion del uso
de LingoClip y su efectividad en la ensefianza.

En cuanto al analisis de los datos, se aplicara un enfoque cualitativo para interpretar la informacion
recopilada a través de las observaciones y entrevistas, utilizando técnicas como la codificacién temati-
ca. Para los datos cuantitativos, se realizaran analisis estadisticos descriptivos que permitan evaluar el
rendimiento de los estudiantes en las actividades de comprension auditiva antes y después de la imple-
mentacion de la estrategia.

Los criterios de inclusion para la seleccidén de la muestra se centran en estudiantes de grado pri-
mero del colegio Chicos Creativos, quienes participaran activamente en las sesiones con LingoClip. Se
priorizaran aquellos estudiantes con un nivel de asistencia regular y disposicion para participar en las
actividades. En cuanto a los criterios de exclusion, se descartaran aquellos estudiantes que no cumplan
con estos requisitos, asi como aquellos que no consientan participar en la investigacion.

Ademas del analisis de datos, es importante considerar el contexto de los estudiantes y las condi-
ciones del aula como variables a tener en cuenta en el analisis. Factores como el nivel de motivacién, la
interaccidn social en el aula y el acceso a recursos tecnoldgicos pueden influir en los resultados. Incor-
porar estos aspectos en el analisis cualitativo permitira una interpretacion mas completa y contextua-
lizada de los datos, brindando una visién mas precisa de como las estrategias implementadas afectan el
aprendizaje a nivel individual y colectivo. Este enfoque también permitira ajustar las intervenciones en
tiempo real para maximizar su efectividad.

Esta metodologia busca ofrecer una comprension profunda de las ventajas de Lingo Clip como es-
trategia didactica en la ensefianza de la comprension auditiva, garantizando una evaluacion objetiva y
relevante en el contexto del Colegio Chicos Creativos de Barranquilla. La combinacion de enfoques y
técnicas permitira una exploracion integral de los resultados, contribuyendo asi ala mejora de las prac-
ticas educativas en la enseflanza del inglés.

RESULTADOS

El diario de campo result6 ser una herramienta valiosa para analizar las estrategias didacticas en la
enseflanza de la comprension auditiva del inglés. Proporciond un registro detallado de las actividades y
métodos utilizados, permitiendo observar su implementacion en el aula y detectar patrones y areas de
mejora. Ademas, facilito la reflexion sobre las propias experiencias, lo que enriquecio la comprensién
de las practicas pedagdgicas y ayudo a desarrollar estrategias mas efectivas y adaptadas a las necesida-
des de los estudiantes.

En este sentido un examen de Cambridge fue utilizado como ayuda a evaluar el nivel auditivo en
estudiantes de este grado porque incluye secciones de comprension auditiva disenadas para medir su
capacidad de entender el inglés hablado en diferentes contextos, como conversaciones cotidianas, ins-
trucciones o discursos breves. Estas pruebas permitieron identificar qué tan bien los estudiantes com-
prenden los acentos, la velocidad del habla y las estructuras gramaticales, lo que refleja su competencia
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auditiva y su capacidad para aplicar lo aprendido en situaciones reales.

Figural.
Resultados de la aplicacion del teste Cambridge (n=6)

Fuente: Elaboracion propia, 2024.

Pregunta 1: whats Lucing doing behind that tree?
Pregunta 2: is Jill loves dogs? Where is he?
Pregunta 3: Is Dan the boy with a red T-shirt?

Pregunta 4: What person is Reading?

El diagrama de barras utilizado para medir el nivel de los estudiantes en la escucha del idioma inglés
muestra en el eje horizontal diferentes niveles de habilidad, mientras que en el eje vertical representala
frecuencia o porcentaje de estudiantes en cada nivel. Cada barra en el diagrama representa un nivel de
habilidad, donde la altura de la barra indica el niimero o porcentaje de estudiantes en ese nivel especifi-
co. Este analisis visual permite identificar facilmente el nivel predominante de habilidad en la escucha
entre los estudiantes y comparar las distribuciones de habilidades para informar sobre estrategias de
ensefanza especificas segun las necesidades de los estudiantes en diferentes niveles de competencia.

Después de utilizar un examen de inglés de Cambridge pudimos encontrar el nivel actual el cual
hace referencia a nuestro primer objetivo en analizar a través de una prueba el nivel auditivo actual en
el idioma inglés de los estudiantes de primer grado en el colegio Chicos Creativos de Barranquilla, Co-
lombia. Lo cual, observamos que los resultados de los estudiantes en la seccién de escucha (listening)
fueron consistentemente bajos. Por ejemplo, el 75% de los participantes obtuvieron puntajes por deba-
jo del promedio esperado para su nivel de competencia lingiiistica. Este hallazgo indica una clara nece-
sidad de reforzar la habilidad de escucha entre los estudiantes participantes. Sugiere que los programas
de ensefianza podrian beneficiarse de una mayor atencién a las estrategias de comprensién auditiva y
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practicas especificas para mejorar esta habilidad, como la exposicidon regular a material auditivo autén-
tico y actividades disefiadas para desarrollar la capacidad de entender y procesar informacion oral en
inglés.

Losresultados del analisis mediante el diagrama de barras no solo evidencian la necesidad de refor-
zar las habilidades auditivas en inglés de los estudiantes del colegio Chicos Creativos, sino que también
abren una puerta hacia una reflexion mas amplia sobre los métodos educativos actuales y su efectivi-
dad. La habilidad de escuchar es crucial en el proceso de aprendizaje de idiomas, ya que no solo permite
la comprension del lenguaje hablado, sino que también acttia como base para el desarrollo de otras
competencias, como la pronunciacion, la fluidez en la expresion oral y el enriquecimiento del voca-
bulario. Por lo tanto, cualquier esfuerzo dirigido a mejorar esta destreza tendra efectos positivos que
trascienden el ambito auditivo, impactando el dominio integral del idioma.

Los datos recogidos muestran que el 75% de los estudiantes se encuentran por debajo del nivel pro-
medio esperado, lo que subraya una deficiencia sistematica que debe abordarse desde diferentes pers-
pectivas. Desde un punto de vista pedagdgico, seria necesario incorporar estrategias innovadoras que
fomenten la practica auditiva en contextos auténticos y relevantes. Esto podria incluir la utilizacién de
recursos multimedia, como canciones, cuentos, didlogos interactivos y material audiovisual disefiado
especificamente para niflos de este rango de edad. Estas actividades no solo deben ser educativas, sino
también entretenidas, para captar y mantener el interés de los estudiantes mientras practican habili-
dades criticas como la identificacion de sonidos, la discriminacion auditiva y la comprension de ideas
principales.

Es importante disefiar un enfoque gradual en el desarrollo de esta competencia. Por ejemplo, se po-
dria empezar con tareas basicas, como escuchar palabras o frases simples relacionadas con su entorno
cotidiano, y luego avanzar hacia actividades mas complejas que incluyan instrucciones mas largas, rela-
tos o incluso conversaciones breves. Estas actividades deben estar alineadas con las metas educativas 'y
ajustarse al ritmo de aprendizaje de cada estudiante, utilizando herramientas de evaluacién formativa
para medir su progreso de manera continua.

La implementacion de tecnologia educativa desempena un papel crucial en este proceso. Actual-
mente, existen numerosas aplicaciones y plataformas interactivas que pueden complementar la ense-
flanza tradicional. Algunas herramientas permiten personalizar las lecciones segtn el nivel individual
de los estudiantes, proporcionando practicas auditivas adaptadas a sus necesidades especificas. Estas
tecnologias también pueden fomentar la autonomia en el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes
practicar fuera del aula y a su propio ritmo, lo que resulta especialmente beneficioso en contextos con
horarios limitados para el aprendizaje del idioma.

Ademas de las estrategias dirigidas a los estudiantes, es fundamental invertir en la formacién con-
tinua de los docentes. Los educadores deben estar equipados con técnicas actualizadas y basadas en
evidencia para ensefiar habilidades de escucha de manera efectiva. Esto podria incluir talleres sobre
el disefio de actividades interactivas, el uso de tecnologia en el aula y el desarrollo de métodos que in-
tegren la escucha con otras habilidades lingiiisticas. La colaboracion entre docentes también es clave;
compartir experiencias y practicas exitosas puede generar ideas innovadoras y mejorar la calidad ge-
neral del programa educativo.
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Figura 2.
Resultados del mejoramiento auditivo segtin el Plan de Clases

Fuente: Elaboracion propia, 2024.

El plan de clases facilito la creacion de una estrategia didactica flexible utilizando LingoClip para
mejorar la competencia auditiva en inglés en estudiantes de primer grado. Proporcioné una estructura
organizada para implementar la estrategia de manera efectiva, permitiendo anticipar desafios y ajustar
el enfoque segun las necesidades individuales de los estudiantes, lo que garantiza un proceso de ense-
fianzay aprendizaje adaptativo y eficaz.

Implementar en conjunto el plan de clases, con LingoClip, facilité el ensefiar la comprension audi-
tiva en inglés, sino que también facilité la creacidén de un entorno de aprendizaje dinamico y adaptable.
La plataforma, con su enfoque gamificado y contenido interactivo, permite que cadaleccidn se ajustara
segun el progreso de los estudiantes, creando un espacio de aprendizaje personalizado. Ademas, el plan
de clases ofrecié un marco parala evaluacion continua, permitiendo identificar areas de mejora y refor-
zar habilidades especificas de forma individualizada, asegurando que todos los estudiantes avanzaran a
su propio ritmo y de acuerdo a sus necesidades.

El uso de herramientas digitales como LingoClip tiene la ventaja adicional de incentivar la parti-
cipacion activa de los estudiantes. En este sentido, el aspecto ludico y visual de la herramienta no solo
motivé a los alumnos a practicar mas, sino que también les permitié experimentar la progresion de
su propio aprendizaje de una manera tangible. Esto es especialmente importante en el contexto de la
ensefnanza de primer grado, donde el interés y la curiosidad por aprender son clave para mantener el
compromiso en la tarea de aprender un nuevo idioma.

Las entrevistas alos docentes fueron fundamentales para evaluar las percepciones sobre el impacto
de LingoClip en la competencia auditiva de los estudiantes de primer grado. Proporcionaron retroali-
mentacion cualitativa sobre la implementacion de la plataforma, incluyendo desafios, observaciones
del progreso de los alumnos y opiniones sobre su efectividad. Esta informacién ayudé a entender el

Americanista - Revista académica. Vol. 4- No. 4 - p.p. 73-86 * Enero-Diciembre * 2025 * ISSN-e: 2981-4715

.
Corporacion Universitaria Americana. Barranquilla, Colombia. aIIlerlcamSta

- REVISTA ACADEMICA -



impacto real de LingoClip en el proceso educativo, identificar areas de mejora y ajustar las estrategias
segun las necesidades de estudiantes y docentes.

Tabla 1.

Resultados de las entrevistas aplicadas a docentes

Aspecto

Maestro de inglés

Maestro de Informatica

Interaccién de los
Estudiantes

Observé que los nifios se involucraron
activamente y se mostraron entusiasmados
con la actividad. Les gusté participar y
trabajar en grupo.

Noté que los nifios colaboraron bien al usar
la herramienta, ayudandose mutuamente a
resolver dudas y compartir ideas.

Facilidad de Uso

Considera que la interfaz es amigable
paralos nifios, lo que facilita la comprension
yel uso.

Coincide en que la simplicidad de Lingo Clip
permite que los estudiantes se concentren
en aprender sin frustraciones técnicas.

Mejora del Aprendizaje

Piensa que LingoClip ayuda a Reforzar el
vocabulario y la comprensién auditiva a
través de ejercicios interactivos.

Cree que la herramienta fomenta el
pensamiento critico y la creatividad,
permitiendo a los nifos experimentar y
aprender a su ritmo.

Aspecto a Mejorar

Siente que aveceslavelocidad de la actividad
puede ser rapida para algunos estudiantes, lo
que podria dificultar la comprension.

Menciona que seria util incorporar mas
tutoriales o guias para que los estudiantes
puedan aprender a usar todas las funciones
de LingoClip.

Resultados Observados

Observé que los estudiantes mostraron
un mejor desempeino en actividades de
vocabulario tras el uso de LingoClip.

Noté que los nifios se sintieron mas
motivados y menos ansiosos al enfrentarse a
tareas de informatica, gracias a la dinamica
de Lingo Clip.

Recomendaciones

Recomendaria LingoClip como
complemento para la ensefianza del inglés,
especialmente en grupos pequenos.

Sugiere usar Lingo Clip de forma regular
en el aula de informatica, integrandolo
con otras actividades para maximizar su

potencial.

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Los resultados obtenidos se alinean con los objetivos de la investigacidn, evidenciando las dificul-
tades auditivas de los estudiantes y la necesidad de una intervencion especifica, como se refleja en el
analisis del diario de campo y la observacion sistematica. La planificacion de clases con LingoClip ha
demostrado ser efectiva, mostrando una estructura que responde a las necesidades identificadas y per-
mitiendo ajustar actividades segtn el progreso de los alumnos. Las entrevistas a docentes resaltan la
percepcion positiva sobre el impacto de LingoClip en la competencia auditiva, respaldada por datos
visuales que indican mejoras significativas en la comprension auditiva. Al contrastar estos resultados
con la literatura existente, se refuerza la importancia de herramientas digitales en la enseflanza del
idioma y se subraya la efectividad de las estrategias didacticas adoptadas, lo que impulsa la necesidad
de seguir innovando en el aula.

La investigacion ha evidenciado que LingoClip resulta muy eficaz en mejorar la comprension au-
ditiva del inglés en estudiantes de primer grado, gracias a sus caracteristicas gamificadas, como jue-
gos interactivos y actividades multimedia. Estos elementos han permitido un avance significativo en
la identificacion y comprension de palabras y frases, como se refleja en las evaluaciones posteriores.
La gamificacion ha estimulado la motivacion y participacidon de los alumnos, generando un entorno de
aprendizaje dinamico y emocionante, donde la competencia saludable los motiva a mejorar. Ademas,
LingoClip proporciona un aprendizaje personalizado y adaptativo, modificando la dificultad de las ac-
tividades segun el rendimiento de cada estudiante, lo que ayuda a abordar la diversidad de niveles y
estilos de aprendizaje en el aula, garantizando un apoyo adecuado para su desarrollo lingtiistico.
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RESULTADOS

Los resultados obtenidos en esta investigacién no solo confirman los objetivos iniciales, sino que
también abren una discusion mas amplia sobre el impacto de las herramientas digitales en el apren-
dizaje del inglés como lengua extranjera en contextos escolares (Guaranda Parrales et al., 2025). La
identificacion de dificultades auditivas en los estudiantes de primer grado fue crucial para orientar la
intervencion pedagdgica, permitiendo un enfoque especifico y centrado en necesidades reales. Los re-
gistros del diario de campo y la observacion sistematica aportaron una base sdlida para el analisis, evi-
denciando patrones consistentes en las deficiencias auditivas y las respuestas positivas a las estrategias
implementadas (Bernedo-Soto & Murillo-Ticona, 2022).

LingoClip ha sido clave en este proceso. Su estructura flexible, basada en principios de gamifica-
cion y aprendizaje adaptativo, ha permitido un abordaje efectivo para superar las barreras identifica-
das. Actividades como juegos interactivos, retos auditivos progresivos y material multimedia disefiados
especificamente para el nivel de los estudiantes crearon un ambiente de aprendizaje atractivo y mo-
tivador (Ortiz Colon et al., 2017). Segtn las entrevistas realizadas a los docentes, el impacto positivo
de LingoClip se reflejé tanto en la actitud como en el rendimiento de los estudiantes. Los docentes
destacaron un aumento en la participacion y el compromiso de los alumnos durante las sesiones, asi
como una mejora notable en su capacidad para identificar palabras, frases y mensajes clave en el idioma
inglés (Guillermo Bravo et al., 2024).

Como lo afirma Fundora Ramirez et al. (2023), la participacion activa en las clases de inglés, faci-
litada por plataformas como LingoClip, se revela como un factor crucial para el éxito en el aprendizaje
del idioma. La interaccion constante que promueve esta herramienta gamificada permite que los es-
tudiantes se involucren de manera mas profunda con los contenidos, incrementando su motivacién y
compromiso. Segun estudios recientes, la gamificacion, al incorporar dinamicas de juego en el proceso
educativo, no solo aumenta la participacion de los estudiantes, sino que también mejora la retencion
del conocimiento y fomentala autonomia en el aprendizaje. (LingoClip, al integrar mecanicas de juego,
proporciona una experiencia inmersiva que estimula la competencia auditiva, permitiendo a los estu-
diantes practicar y perfeccionar sus habilidades de escucha en contextos divertidos y relevantes.

Ademas, la plataforma ofrece un entorno donde los estudiantes pueden avanzar a su propio ritmo,
ajustando la dificultad segtin sus necesidades y progresos individuales (Reyes Parra, 2024). Este enfo-
que personalizado es clave para atender la diversidad de niveles dentro del aula y fomentar una parti-
cipacion mas equitativa. La investigacion sugiere que la participacion activa no solo tiene beneficios
inmediatos, como el aumento en el rendimiento de las tareas y evaluaciones, sino que también prepara
a los estudiantes para un aprendizaje mas autonomo y responsable, lo que es esencial en el contexto
de la educacion moderna. En definitiva, plataformas como Lingo Clip no solo mejoran las habilidades
lingiiisticas de los estudiantes, sino que también transforman la manera en que se relacionan con el
aprendizaje, haciendo que este sea mas dinamico, accesible y, sobre todo, eficaz.

CONCLUSIONES

El diario de campo se consolidé como una herramienta clave para identificar patrones de ensefan-
za, detectar debilidades en la comprension auditiva del inglés y favorecer la reflexion pedagdgica. Tam-
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bién la prueba de Cambridge permitio establecer un diagndstico confiable del nivel de escucha de los
estudiantes de primer grado, evidenciando que el 75% se encuentra por debajo del promedio esperado,
lo que refleja una necesidad urgente de fortalecer esta habilidad.

Se resalta que la comprension auditiva se confirmé como una competencia esencial, no solo para
entender mensajes orales en inglés, sino también como base para mejorar la pronunciacion, la expre-
sién oral y el enriquecimiento del vocabulario y que LingoClip demostrd ser una estrategia didactica
eficaz, al ofrecer un entorno gamificado, interactivo y adaptativo que motivo a los estudiantes, favorecié
su participacidn activa y generd mejoras en la identificacion de palabras y frases en inglés.

Las entrevistas a docentes resaltaron la facilidad de uso y la pertinencia pedagdgica de LingoClip,
aunque también sefialaron aspectos a ajustar, como la velocidad de las actividades y la necesidad de
guias adicionales. Y en general, la investigacion confirmé que la combinacién de planeacion docente
estructurada, recursos tecnoldgicos y retroalimentacion continua potencia los aprendizajes y fomenta
la autonomia de los estudiantes en la adquisicidn del inglés como lengua extranjera.

RECOMENDACIONES

1. Fortalecer el componente auditivo en los programas de inglés mediante actividades progresi-
vas que inicien con frases simples y avancen hacia narraciones y conversaciones breves.

2. Integrar de forma sistematica herramientas digitales como LingoClip en la planeacion curri-
cular, aprovechando su capacidad de gamificacién y personalizacidén para atender diferentes
niveles de aprendizaje.

3. Diversificar recursos auditivos utilizando canciones, cuentos, videos, podcasts infantiles y ma-
teriales auténticos que expongan a los estudiantes a distintos acentos, velocidades y contextos
comunicativos.

4. Formar y actualizar a los docentes en metodologias innovadoras para la ensefianza de la com-
prension auditiva, incluyendo el uso de plataformas interactivas y estrategias ludicas.

5. Implementar evaluaciones formativas continuas que permitan monitorear el progreso indivi-
dual de los estudiantes y ajustar las actividades segun sus necesidades y ritmos de aprendizaje.

6. Fomentar la colaboracion docente creando espacios de intercambio de experiencias sobre bue-
nas practicas con recursos digitales y estrategias didacticas efectivas.

7. Promover la autonomia del estudiante incentivando el uso de plataformas digitales fuera del
aula parareforzarla practica auditiva en contextos cotidianos y ampliar la exposicion al idioma.
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